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GENERALIDADES DE COMPETENCIA 

COPA AMERICANA DEL DEPORTE 
ACT – Agosto 2025 

 
Nuestra primera Copa Americana se llevará a cabo en Salón A del Centro de Convenciones de Guayaquil, y tendrá lugar el 
domingo 26 de octubre, 2025. 
 

REGISTRO DE SU EQUIPO 
 
Para completar su registro de manera eficiente y exitosa, es fundamental seguir los siguientes pasos: 

1. Revisar la información de la competencia: 
o Lea todas las regulaciones y generalidades antes de iniciar el proceso de inscripción. 

2. Completar el formulario oficial en línea dentro de las fechas límite: (Del 1 de Septiembre al 6 de Octubre) 
o Primero, debe llenar el formulario en línea, que lo puede encontrar en nuestra página web. 
o Recibirá un correo de confirmación de inmediato. Luego, recibirá otro correo con el enlace a su carpeta 

personalizada en Drive, donde deberá subir toda la documentación requerida. 
o Si no recibe estos correos dentro de un plazo máximo de cinco (5) días posteriores a su registro, 

comuníquese con nosotros a info.fecucheer@gmail.com. 
3. Llenar el listado oficial COPA AMERICANA DEL DEPORTE: 

o Este formulario estará disponible en la carpeta Drive asignada a su academia/club, luego que usted llene 
el formulario Online. 

o Antes de completarlo, asegúrese de contar con toda la información de sus atletas:  
 Fecha de nacimiento 
 Número de cédula 

o Nombre de la rutina:  
 Es obligatorio asignar un nombre a cada rutina (puede ser el título de la canción o el nombre del 

equipo). 
 Si no tiene un nombre específico, puede colocar Equipo 1, Equipo 2, etc., pero siempre debe 

incluir un nombre para que la rutina sea correctamente registrada en el listado de Drive. 
4. Fechas límite de inscripción: 

o Fecha límite de registro: 6 de Octubre, o hasta alcanzar el límite de participaciones (esto podría ocurrir 
antes). 

5. Subir los Documentos solicitados en la carpeta Drive de su academia hasta el 10 de Octubre.  
o Fotos de las cedulas de los participantes  
o Música en formato mp3 de cada rutina. 

6. Realizar los pagos correspondientes dentro de las fechas establecidas. 
 

MODIFICACIONES EN LA LISTA DE COMPETENCIA 
• Las modificaciones al listado pueden realizarse directamente en su carpeta Drive personalizada hasta la fecha 

habilitada. 
• Una vez que reciba un correo informándole que ya no es posible realizar cambios directamente en su carpeta Drive, 

cualquier modificación deberá enviarse vía correo a info.fecucheer@gmail.com.  
• Los cambios fuera de la fecha establecida serán recibidos con la respectiva multa únicamente hasta el 17 de 

Octubre. 
 

ASISTENTES PERMITIDOS 
Para garantizar un mejor control del acceso de asistentes, hemos implementado un sistema de asignación basado en la 
cantidad total de atletas inscritos por academia. 

• Cantidad de asistentes permitidos por academia: 
o Hasta 15 atletas – 1 asistente. (De ser Tiny o Mini, podrán ingresar con 2 asistentes) 
o Hasta 35 atletas – 2 asistentes. 
o Hasta 55 atletas – 3 asistentes. 
o Hasta 75 atletas – 4 asistentes. 
o De 76 atletas en adelante – 5 a asistentes. 

Los asistentes no tendrán acceso al público. Ellos estarán únicamente para poder ayudar a que sus atletas tengan todo lo 
necesario para la competencia. 
Solicitamos a todas las academias respetar estas normas para garantizar un proceso ordenado y eficiente. 
 
 
 
 

mailto:info.fecucheer@gmail.com
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RETIRO DE REGISTRO DE EQUIPOS 
Para agilizar el proceso de retiro de registro, es necesario que esté completamente finalizado, incluyendo pagos de ser el 
caso y documentos requeridos. Además, deberá agendar una cita en el horario que mejor se ajuste a su disponibilidad para 
recibir asistencia adecuada. 

• Equipos de Guayaquil: Podrán retirar su registro ÚNICAMENTE el viernes 24 de Octubre. El enlace para reservar la 
cita será enviado una vez que se haya completado y entregado toda la documentación requerida. Las academias con 
documentación pendiente no recibirán el enlace para agendar su cita. 

• Equipos fuera de Guayaquil: Podrán realizar el retiro de su registro el mismo día del evento, completando el formulario 
de reserva de cita únicamente el día 26 de Octubre en horario de la mañana. 

 

VERIFICACIÓN DE DOCUMENTO DE IDENTIDAD 
• Para completar su registro, deberá subir a su carpeta Drive las cédulas de los atletas antes del 10 de octubre. 
• Estas copias de cédula o documento de identidad de cada atleta serán verificadas por nuestro staff semanas antes 

del retiro de registro.  
• Una vez que la inscripción haya sido completamente revisada, se entregará una copia verificada de cada documento, 

la cual será indispensable para el acceso al backstage durante la competencia. 
• IMPORTANTE, el brazalete de ingreso será entregado únicamente a los atletas cuya cédula de identidad haya sido 

debidamente verificada.  
 

VERIFICACIÓN DE MÚSICA 
• Para completar su registro, deberá subir a su carpeta Drive las canciones de sus rutinas hasta antes del 15 de 

octubre. 
• Durante el proceso de retiro de registro, las academias deberán verificar que la música correspondiente a cada una 

de sus rutinas registradas sea la correcta. IMPORTANTE: No se entregará el registro de la academia si no se ha subido 
previamente la música de todas las rutinas inscritas a la carpeta asignada en Google Drive. 

 

COPA AMERICANA DEL DEPORTE 
DÍA DE LA COMPETENCIA 

 

• Solo podrán ingresar detrás del escenario atletas, directores y/o entrenadores de equipos registrados y 
completamente verificados. Si se detecta alguna irregularidad, la organización se reserva el derecho de negar el 
acceso al equipo. 

• La organización NO se hace responsable por pérdidas o daños de objetos de valor, por lo que se recomienda evitar 
llevarlos. 

• Se solicita la colaboración con el staff para garantizar la mejor experiencia posible tanto para los atletas como para 
los entrenadores y espectadores. 

• Cualquier daño ocasionado a las instalaciones o a la implementación por uno o más integrantes deberá ser 
cubierto por la institución a la que pertenezca el o los responsables. 

• No se permitirá el ingreso de fotógrafos profesionales no autorizados con fines ajenos a la organización. 
• Todos los participantes y el público espectador deben demostrar un buen espíritu deportivo durante el evento, 

manteniendo una actitud positiva desde la entrada hasta la salida, así como durante toda la presentación. El 
director o entrenador de cada equipo es responsable de supervisar que bailarines, coreógrafos y demás 
integrantes mantengan esta conducta. Se tomará en cuenta este aspecto para posibles descuentos o incluso la 
descalificación de equipos que no cumplan con un espíritu deportivo adecuado en todo momento. 

 
 

PREMIACIÓN 
Todos los atletas registrados recibirán una medalla de participación, que será entregada al entrenador al momento del 
retiro de su registro. 
 
La premiación para cada categoría será de la siguiente manera. 
 
PREMIACION PARTNER STUNT/GROUP STUNT 

• Los atletas deberán esperar a los laterales del escenario, hasta ser llamados. 
• Se premiará al campeón con Banner y medalla GOLD 
• Al segundo y tercer lugar con medalla  
• En caso de aplicar, el Top 10 recibirá un certificado de runner-up 

 
PREMIACION GRUPALES ALL STAR NOVICE- NOVICE PLUS- PREP-ESCOLARES-ELITE 
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Se realizará en el escenario principal: 
• Los grupos deberán subir al escenario de manera ordenada. Cuando los equipos del top 3 sean nombrados, 

deberán colocarse en las tarimas de acuerdo a su posición. 
• Se premiará al campeón con banner, trofeo de champion y medallas GOLD 
• Al segundo y tercer lugar con trofeo y medallas 
• Al 4to y 5to con certificado para la academia y atletas. 

 
 

CAMPEON DE CAMPEONES – PREMIOS EN EFECTIVO 

En esta PRIMERA edición, celebraremos la excelencia deportiva reconociendo a los campeones de cada nivel con un premio 
económico especial. Queremos destacar el esfuerzo, la preparación y el talento de quienes se posicionan en lo más alto de 
su categoría. 

• $300 – Mejor Puntaje de todos los equipos All star Elite Nivel 1 
• $300 – Mejor Puntaje de todos los equipos All star Elite Nivel 2 
• $300 – Mejor Puntaje de todos los equipos All star Elite Nivel 3 
• $300 – Mejor Puntaje de todos los equipos All star Elite Nivel 4 
• $300 – Mejor Puntaje de todos los equipos All star Elite Nivel 6 
• $200 - Mejor Puntaje de todos los Partner Stunt 
• $200 - Mejor Puntaje de todos los Group Stunts 
• $300 - RISING CHAMPION - Mejor Puntaje en todas las categorías NOVICE-PREP 
• $500 - GRAND CHAMPION – Mejor puntaje de toda la competencia (Categoría Grupal All Star 

Elite) y los atletas Grand Champion ganan adicional paquete Básico para un grupal de UCA 
NATIONAL EXPERIENCE 2025. 

 
Importante: Para que el premio sea otorgado, debe existir competencia efectiva en el nivel correspondiente, es decir, al 
menos dos equipos inscritos en la misma categoría. En caso contrario, ese nivel no será elegible para el premio económico 
y el premio para ese nivel se dividirá para los demás Campeón de Campeones. 

• HORARIOS Y RECOMENDACIONES DE PREMIACION 
Los horarios de premiación serán enviados a los entrenadores y directores días antes de la competencia. Cualquier cambio 
en la premiación se notificará durante el evento. 
IMPORTANTE: Se recomienda incentivar el buen espíritu deportivo entre los atletas durante la premiación. En caso de ser 
nombrado campeón, se sugiere evitar celebraciones anticipadas, especialmente cuando otro equipo esté recibiendo el 
segundo lugar.  
 
VENTAS DE ENTRADAS PÚBLICO ESPECTADOR 
COPA AMERICANA DEL DEPORTE contará con un sistema de venta anticipada de entradas, disponibles a partir del Martes 7 
de octubre en los puntos de venta que se les informará a los directores de academias. 
 
 

El valor de la entrada corresponde al acceso por persona, por jornada y por día. 
 

Habrá una tarifa especial de preventa disponible hasta el 14 de octubre. A partir del 15 de octubre, aplicará el precio 
regular, sujeto a disponibilidad. 
 

Este sistema busca garantizar una experiencia cómoda y organizada para todos los asistentes. 
 

VALOR DE ENTRADAS 
LOCALIDAD GENERAL (asientos no numerados) 

• PRE VENTA – GENERAL: $5 por persona por jornada. Disponible hasta el 14 de octubre. 
• VALOR OFICIAL – GENERAL: $10 por persona por jornada. Desde el 15 de octubre, hasta agotar stock. 

 
 

JORNADAS POR DÍA 
• SÁBADO 26 de octubre: 2 jornadas (mañana y tarde) 

 

INFORMACIÓN PARA SU PÚBLICO 
• Cada jornada cuenta con espacios limitados, por lo que no se venderán más entradas de las disponibles según la 

capacidad del lugar. 
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• Antes de la compra de entradas, se informará a las academias participantes sobre la distribución de 
equipos por día, permitiendo al público espectador elegir la fecha adecuada para su asistencia. 

• La organización no se hace responsable si alguna persona no logra adquirir su entrada para presenciar el evento, o 
se encuentra dentro del salón equivocado de presentación en el Centro de Convenciones. 

• Se recomienda a los asistentes llegar con suficiente anticipación para evitar inconvenientes en el ingreso. 
• Niños a partir de 4 años deben pagar entrada. Menores de 4 años podrán ingresar presentando su cédula, pero no 

tendrán derecho a un asiento. 
• IMPORTANTE: El Centro de Convenciones dispone de servicio de prepago para el uso del parqueo. Se recomienda 

informar a los padres de familia para que puedan acceder a este servicio. 
• En caso de que aún haya entradas disponibles, estas se venderán durante los días de competencia hasta agotar 

stock. 
 
PAGOS DE ENTRADAS 
Deben realizarse a nuestras cuentas o en nuestra oficina, siguiendo las REGLAS que se detallan más adelante. Recuerde 
que los pagos no son reembolsables ni transferibles, por lo que es importante verificar la cantidad antes de efectuar el 
pago. 
 

CUENTA: BANCO GUAYAQUIL 
CTA. CTE #19122581 
ADVENTURE BRANDS 
RUC 0992719508001 
KRISTEL.ADVENTUREBRANDS@GMAIL.COM

 
CUENTA: BANCO PICHINCHA 
CTA. AHORRO #2211838593 
PAMELA CHANG ESTEVES 
CEDULA 0914360458 
PAMELA.ADVENTUREBRANDS@GMAIL.COM

 
 

REGLAS DE PAGOS  
1. Los depósitos deben realizarse únicamente en efectivo. 
2. Para pagos en nuestras oficinas, es necesario solicitar el enlace para reservar una cita. Este será proporcionado por 

correo electrónico. 
3. Las transferencias bancarias deben efectuarse exclusivamente desde la cuenta del entrenador o director de la 

academia/equipo. 
 

IMPORTANTE: 
• No podrá retirar su ENTRADA si no ha realizado el pago. 
• No se aceptarán depósitos en CHEQUES, de realizar depósitos en cheques, NO SE TOMARÁN EN CUENTA COMO 

PARTE DE PAGOS. 
 
MAYOR INFORMACIÓN: Info.fecucheer@gmail.com  
 

OFICINAS: Cdla la Fae manzana 12 villa 1 / Horario de atención 11h30 a 17h30 / Teléfono: 503-5384 / 0981990215 
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